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【チャンスゲーム】
下記に書かれている一見ネガティブな問題を、
チャンスと受け止め新しいアイデアを生み出しましょう。

制限時間：各30秒

１．あなたは大型量販店の社長です。
部下 「社長たいへんです！

商品を仕入れすぎて、入り口をふさいでいます！」
あなた「それはちょうどいい、 」

２．あなたはＩＴ企業の社長です。
部下 「社長たいへんです！

わが社のホームページ上にある社名が全部文字化けしています。」
あなた「それはちょうどいい、 」

３．あなたは運送会社の社長です。
部下 「社長たいへんです！

わが社のトラックに全部落書きをされました！」
あなた「それはちょうどいい、 」

４．あなたは不動産屋の社長です。
部下 「社長たいへんです！

わが社で扱っている物件がすべて幽霊が出るという噂がたちました！」
あなた「それはちょうどいい、 」

５．あなたは整骨院の社長です。
部下 「社長たいへんです！

お客様がみんな気持ちがよすぎると言って、起きません！」
あなた「それはちょうどいい、 」
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中級編

制限時間はあくまで考え込まないで感じたまま書くための目安です。
あまり厳密にとらわれずに、ご記入ください。
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【何をしたいの？】
下記に写っている人は、何かをしたいと思っています。
この人達の目的を、自由に書いてみてください。

制限時間：各1分

上級編
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（例）
亡くなった祖父が残した壁の暗号を解き、
そこに隠されている秘密の扉の向こうに
行こうとしている。
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制限時間はあくまで考え込まないで感じたまま書くための目安です。
あまり厳密にとらわれずに、ご記入ください。


